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Introducción 

Para una parte de la población mundial, los cómics son el boleto de entrada a un 
universo mágico donde se inicia un camino al descubrimiento de lo más miste-

rioso que el ser humano tiene ante sí: su yo interior, su mundo interno, ese paraí-
so, o a veces cosmos tenebroso, que habitamos con la mente. La narrativa gráfica es 
sin duda el medio de expresión que más le cuenta al individuo sobre su imaginación, 
sobre lo que ve, sobre lo que no ve (pero que puede imaginar) y sobre lo que se está 
perdiendo si no lee cómics.

En mi largo andar por el cómic –más de 50 años–, puedo decir que me ha dado 
los momentos más grandes y de mayor placer estético posibles; no nací en un am-
biente bohemio, no me enseñaron a tocar un instrumento musical a los cuatro años, 
ni me facilitaron el uso de materiales pictóricos o escultóricos a corta edad, pero sí tu-
ve la oportunidad de entrar al mundo de la creación artística a través de los cómics.

Para mí fue Tarzán, en una peluquería de barrio, la llave que abrió la puerta 
a ese camino de historias iluminadas, ese retrato de movimientos atléticos, de aven-
turas y misterios. Más tarde, mis mañanas dominicales se llenaron con las ideas 
complejas de Mafalda. Y admiré con mucha extrañeza los ropajes medievales de El 
príncipe valiente. Todo eso antes de siquiera saber leer. Después, como a los 8 años, 
tropecé con la revista Mad y muy poco tiempo después conocí a las y los moneros 
mexicanos en una conferencia que, si no mal recuerdo, ocurrió en el museo del Cho-
po entrados los años ochenta.

Basten sólo estos ejemplos para dejar testimonio de una vida viviendo, amando 
y viajando a través de la narrativa gráfica. “Experiencias moneras” que han rendido 
muchos frutos de satisfacción personal. Uno de ellos, el haber sido invitada a impar-
tir la materia Historia de la narrativa gráfica, siglo XX en la Maestría en Narrativa 
Gráfica de la Ciudad Creativa Digital, del gobierno del estado de Jalisco, pionera en 
su género, con grandes alumnas, alumnos y docentes haciendo lo propio para que 
éste fuera un posgrado de primer nivel. De esa experiencia surge este libro. 

Moneros por moneros es una antología de relatos biográficos de las y los más 
importantes narradores gráficos del país. Hay muchos, muchos más y, si todo sale 
bien, se completará la antología próximamente. Mientras tanto, les invito a conocer 
a 26 moneras y moneros mexicanos que dejaron huella no sólo en el panorama artís-
tico, sino en la mente y el corazón de quienes participan en esta publicación.

Patricia Ayala García



8

Prólogo 

Entre la exploración de estilemas y el revisionismo histórico, este libro busca un 
acercamiento a las circunstancias de vida y procesos creativos de cartoneros y na-

rradores gráficos mexicanos, y un español. Es un ejercicio colectivo que representa 
una oportunidad de visibilidad para el trabajo de estos artistas y su aportación a las ar-
tes visuales del país. 

Algunos nombres, se sabe, son imprescindibles en este recuento de autores: ¿qué 
sería del imaginario mexicano tradicional sin el trabajo de José Guadalupe Posada, Ga-
briel Vargas y Abel Quezada? Pero, también, incluye una relevante lista de autoras y 
autores que ejemplifican la variedad de temas y estilos que discurren por el siglo XX y lo 
que va de éste: aquí se reúnen lo político y la ciencia ficción, lo épico y lo cotidiano, lo fi-
gurativo heroico con el trazo suelto de la sátira y la crítica. No se trata sólo de contar vidas, 
sino de un ejercicio de apropiación gráfica, alimentada por cruces de mundos ontológi-
cos, narradores comentaristas y prácticas de consciencia de procesos de producción.

Y de pronto, aquí juegan los trazos y experiencias de Pepito Hernández con Raúl 
Treviño, Ernesto García Cabral con Rius, Helio Flores con Víctor Fox, Magú con Gaspar 
Bolaños, Naranjo con Sergio Aragonés… veintiséis firmas que delinean el panorama mo-
nero de México. Este recorrido variopinto, con historias de derrotas y sueños rotos, pero 
también de periplos de fama y consolidación, adolece de una amplia representación fe-
menina, salvo la inclusión de Tania Camacho y Cecilia Pego. Este punto ciego de origen 
se pretende solventar, con una mirada más clara, en futuras ediciones de este proyecto. 

Moneros por moneros creció desde una tarea de la maestría en Narrativa gráfi-
ca, primer posgrado de este tipo en Latinoamérica promovido por Guadalajara Ciudad 
Creativa Digital A.C., la Secretaría de Innovación del Gobierno de Jalisco y la Fundación 
para el Estudio de Ciencias y Artes, a partir de una colaboración con la Ecole européen-
ne supérieure de l’image, en Angoulême, Francia. Aunque comenzó como un ejercicio de 
clase, diseñado por la Dra. Patricia Ayala, pronto quedó claro que la idea merecía madu-
rar y transformarse en esta edición, con voces adicionales de la Universidad de Colima. 

La desaparición del posgrado, recientemente, sólo dejó clara la necesidad de 
publicar estas notas gráficas devenidas en memoria, que seguramente encontrará re-
novadas posibilidades con la inclusión de otros nombres narrados gráficamente por 
nuevos artistas convocados. Así, este libro es un anecdotario, un diccionario biográfico, 
un viaje de intertextos, un muestrario de estilos y, sobre todo, una suerte de homenaje 
al valor de la historieta mexicana. 

Juan Pedro Delgado 
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Apreciable lectora o lector 

Se le informa que en las páginas subsecuentes encontrará un maravilloso teso-
ro de recuentos históricos, acerca de personajes muy distinguidos de la narra-

tiva gráfica mexicana. Asimismo, queremos hacer de su conocimiento que las his-
torias aquí publicadas son responsabilidad de cada autora o autor que las creó y 
no necesariamente representan el sentir u opinión de la Universidad de Colima.  

Por favor, sírvase también apreciar este libro como un homenaje a las y los 
moneros que aparecen en sus páginas.  

De antemano, le agradecemos mucho por su atención y por el tiempo que 
dedicará a esta lectura.  

Atentamente
Las y los autores

9





José Guadalupe
Posada



12



13



14



15



Ernesto García
Cabral



17



18



19



20



21



Gabriel Vargas



23



24



Bismarck Mier



26



27



28



29



30



31



32



Gaspar Bolaños



34



35



Joaquín Cervantes
Bassoco



37



38



39



40



41



Antonio Arias 
Bernal



43



44



45



46



Abel Quezada



48



49



Jorge Carreño
Alvarado



51



52



53

Leopoldo Zea
Salas



54



55



56



Alberto Isaac



58



59



60



61



62



63



Eduardo del Rio
"Rius"



65



66



67



Helio Flores



69



70



71



Rogelio 
"Naranjo"



73



74



75



76



Sergio Aragonés



78



79



Bulmaro 
Castellanos
Loza "Magú"



81



82



83



Sergio Arau



85



86



87



88



89



José Ignacio 
Solórzano "Jis"



91



92



93



José Trinidad 
Camacho"Trino"



95



96



97



Antonio 
Helguera



99



100



101



Sixto Valencia



103



104



Cecilia Pego



106



107



José Hernández



109



110



111



José Ladrön



113



114



115



116



Raúl Treviño



118



119



120



121



Tania Camacho



123



124



125

Colofón 

Cuando un grupo de estudiantes de la Maestría en Narrativa Gráfica escuchó 
la encomienda, cundió el entusiasmo… pero también la incertidumbre. La ta-

rea no parecía fácil, pero sí al menos sencilla: describir en unas cuantas páginas 
el trabajo de algún monero o monera importante de nuestro país. Fue una de las 
pocas oportunidades de profundizar en el trabajo de quienes nos precedieron, en 
todos los sentidos: llegaron antes que nosotros… y llegaron muy lejos.

Hay que recordar que en los monitos descansó buena parte de la educación 
de las y los mexicanos en la primera mitad del siglo XX y buena parte de la segun-
da. Con tirajes de cientos de miles de ejemplares y lectura multiplicada de cada 
uno de ellos, no es exagerado pensar que su influencia alcanzaba varios millones 
de mexicanos semana a semana.

Grandes dibujantes, buenos guionistas además algunos de ellos; excelsos 
caricaturistas los que colaboraron en las páginas políticas de los diarios, son quie-
nes protagonizan estas páginas. Con algunos “colados”, es verdad, debido a la 
personal predilección de algunos de nuestros autores y autoras. Como en todas 
las antologías, ni son todos los que están, ni están todos los que son.

De ahí el entusiasmo.
La desazón llegó, en parte, por la curiosa fobia que tenemos los mexicanos 

por registrar nuestra historia inmediata. Son escasas las fuentes bibliográficas y 
muy dispersas e inciertas las de publicaciones periódicas, como los diarios y las 
revistas. Para reseñar los datos biográficos de nuestros personajes hubo que le-
vantar algunas piedras y desenterrar las osamentas.

Como sea, el trabajo hizo lo propio y el resultado aquí está. Con carencias, 
pero con cariño. Es muy grato constatar que lo que inició como una labor escolar 
ahora está aquí plasmado. Esperamos que las y los lectores sean benévolos al me-
nos al regalarnos su lectura. Se aceptan críticas, pero no hay devoluciones.

Eso sí: si te gustó este libro, préstaselo a quien más confianza le tengas. A la 
antigüita: muchos lectores para un solo volumen. Que role.

Paco Navarrete
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Reseñas curriculares 

Alejandro Jáuregui Gómez
Es diseñador con especialidad en ilustración, amante de la tecnología y la cultu-
ra. Estudió la Licenciatura en Diseño para la Comunicación Gráfica en la Univer-
sidad de Guadalajara, y estudios complementarios en animación digital en la Uni-
versity of Advanced Technologies (UNIAT). Su pasión por la creación y desarro-
llo de personajes e historias lo ha llevado a especializarse en herramientas de pro-
ducción digital, escritura creativa, escultura, modelado 3D, maquillaje para cine, 
así como confección de vestuario y utilería. Certificado por el CONOCER como 
evaluador y capacitador, ha desarrollado programas de formación dirigidos a per-
sonas bibliotecarias para la creación de iniciativas de fomento a la lectura, la es-
critura creativa y el impulso a las artes en la niñez y la juventud del estado de Ja-
lisco. Ha participado en proyectos de ilustración colectiva, desarrollo de persona-
jes para publicidad, reportero de Grupo Milenio en Campus Party México y dise-
ñador para la Secretaría de Cultura Jalisco.

Axel Castellanos 
Tiene como lema que “contar historias es lo que cuenta”. Tiene una formación 
tradicional en el área de la comunicación y la creatividad por el Tecnológico de 
Monterrey. Posee un interés particular en la creación literaria y el encuentro de la 
significación más allá de las capas aparentes del mensaje y su relación con la ima-
gen. Su experiencia profesional lo ha sumergido en el mundo del marketing mé-
dico y la innovación de estos mensajes comerciales. Sus gustos personales lo han 
llevado a otra línea del conocimiento: investigar, escribir y consumir musicales, 
ánimes y videojuegos; a los que considera más allá de simples pasatiempos. Es-
tá fascinado por las formas de representación de género y diversidad en los me-
dios masivos, así como la apropiación cultural del discurso más allá de lo lúdico: 
aprender a través de la cultura, como definición del porqué necesitamos al arte. 
Cuenta con participaciones académicas en journals arbitrados. Algo muy peculiar 
de él es su colección de publicaciones y muñecos coleccionables.
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Axel Medellín Machaín
Es ilustrador y creador de cómics. Estudió diseño industrial en la Universidad Au-
tónoma de Guadalajara (UAG), multimedia y animación en el ITESO y cursos del 
Joe Kubert’s World of Cartooning. Inició profesionalmente en agencias de publi-
cidad y después como freelancer, realizando storyboards, ilustración y diseño de 
personaje, pero su objetivo desde los tres años fueron los cómics. Desde el 2003 
ha participado internacionalmente como artista y colorista en editoriales como 
Metal Hurlant (con Alejandro Jodorowsky), Heavy Metal, Platinum Studios (In-
cursion), Zenescope (Grimm Fairy Tales), Boom! Studios (Zombie Tales, Chtulhu 
Tales, Mr Stuffins), Zuda comics (Earthbuilders) e Image Comics (50 Girls 50 con 
Frank Cho y Doug Murray, Hoax Hunters con Michael Moreci, Elephantmen con 
Richard Starkings). En el medio nacional participó en el Libro Monero, De Vuel-
ta a Verne y Saque de Meta, la revista Cuaas y el periódico Milenio (La Prima Ho-
locáustica). Actualmente su proyecto de autor es Venus/Omega.

Carlos Alberto Salgado Chablé 
Chablé estudió Derecho y ejerció su carrera por cinco años para luego convertir-
se en ilustrador y cuentacuentos. Ha participado en varios filmes como El secre-
to del medallón de Jade, Thingdom y Día de muertos como concept artist, anima-
dor y storyboard artist y artista de fondos. Fue director de arte de la empresa esta-
dounidense de videojuegos Digital Chocolate y concept artist para diversos video-
juegos mexicanos. Fue director de la Dr. Sketchy´s Anti-art School en Guadala-
jara, donde organizaba eventos de modelaje artístico. Ha colaborado como guio-
nista y dibujante en historietas como Solar Punk, Monstruos de vapor y Crónicas 
del fin del mundo. Es docente en la Universidad del Valle de Atemajac en las ma-
terias de storyboard, ilustración digital, principios de la animación. De igual ma-
nera, es colorista de cómic para diversas casas editoriales y estudios de historieta.

Erik Zermeño Corona 
Es dibujante e historietista autodidacta. Utiliza el lenguaje gráfico como medio 
de expresión. Mantiene su blog ―Apuntes para mi sicólogo―, donde publica pe-
riódicamente viñetas e ilustraciones inspiradas en su experiencia como carpinte-
ro, empacador de salmón, gerente de zapatería o especialista de nómina para una 
transnacional. Ha realizado producción de video y colaborado en la realización de 
storyboards en un par de cortometrajes. Entre sus influencias se encuentran au-
tores como Moebius, Fontanarrosa o Yoshihiro Tatsumi.
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Paco Navarrete 
Es periodista cultural, editor, analista político y columnista, además de cartonista 
político. Estudió la Licenciatura en Ciencias de la Comunicación en el ITESO y la 
maestría en Literatura Comparada en la Universidad de Guadalajara. Ha sido pro-
ductor y conductor de programas musicales y de análisis cultural en Radio UdeG y 
XEJB, con dos décadas al aire. Ha aparecido como narrador, cronista o ensayista 
en libros publicados por distintas editoriales mexicanas. Fundador e integrante de 
la revista Galimatías y los suplementos de humor La Mamá del Abulón y Tu Her-
mana la Gordota, ha incursionado en el guion cinematográfico y el doblaje humo-
rístico de programas de televisión añejos y cintas de horror o ciencia ficción de bajo 
presupuesto. Ex ingeniero de sonido con experiencia internacional en los principa-
les foros de Estados Unidos, Latinoamérica y España; se ha desempeñado también 
como DJ y crítico musical en diversas publicaciones nacionales e internacionales.

Heinzy Cruz 
Es escritor, músico, poeta y ha fungido como profesor de filosofía en nivel bachi-
llerato por la Universidad de Guadalajara. Tiene formación en mercadotecnia y 
ha sido parte de diferentes talleres y asociaciones culturales como “Legión” y “El 
círculo de Acuario". Ha sido guionista y dibujante en historietas como SSZ y El 
Círculo de Acuario. También participó en compendios tapatíos como “GDL 474.” 
Ha colaborado como autor de cuento, ensayo y poesía en diversos medios y revis-
tas como La Voz de la Esfinge, Escritura Cifrada y Presencias. Es vocalista, guita-
rrista, compositor y cuenta con una grabación discográfica y tres videos promo-
cionales con su banda Human Eve. Ha sido host e intérprete de personalidades 
editoriales internacionales en eventos como “La Mole”, siendo traductor de revi-
sión de portafolios de la editorial DC Comics. Actualmente cuenta con un libro en 
edición bilingüe titulado “Máquinas Metafísicas.”

Jaime Castro 
Es Licenciado en Ciencias de la Comunicación, egresado del Tecnológico de Mon-
terrey. Desde los inicios de sus estudios buscó especializarse en guionismo, área en 
la que ha logrado desempeñarse para clientes/productores independientes, así co-
mo para estudios con base en Guadalajara como Metacube y Mighty Animation, 
en proyectos como Día de Muertos o Juan Futbol (transmitido en Cartoon Net-
work). Jaime ha experimentado la narrativa en distintos géneros y formatos, desde 
el cómic, cortometraje, cine, video comercial y corporativo, así como el trabajo de 
blogger para sitios como “Musivisa” de noticias y artículos relacionados con la mú-
sica internacional. En busca de expandir sus conocimientos en narrativa, estudió 
un Diplomado en Novela Gráfica y Cómic en la Universidad de Alcalá, en España.
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Jocelyn Ojeda Rodríguez 
Es egresada de la Universidad de Guanajuato con la Licenciatura en Artes Visuales; 
como proyecto de titulación realizó la ejecución de una novela gráfica usando úni-
camente medios digitales: Viaje al Centro. Dicho proyecto fue presentado en marzo 
del 2017 y obtuvo el grado Laureado por los méritos realizados en ejecución artísti-
ca, investigación y por ser el primero en su género en realizarse dentro del Departa-
mento de Artes Visuales de la Universidad de Guanajuato. Su producción artística 
siempre se ha centrado en la búsqueda de diferentes formas de narrativa, impulsa-
da por la pregunta constante de qué más puede contener una imagen después de su 
primera visualización, la codificación de los elementos visuales para crear un sub-
texto y más de una interpretación. Considera a la novela gráfica como la corriente 
artística en la cual se puede conjugar todos sus conocimientos e intereses artísticos; 
la fusión perfecta entre lenguaje, imagen y narrativa.

Jorge Chávez Pardo 
Es Licenciado en Animación y Arte Digital por el Instituto Tecnológico de Monte-
rrey campus Guadalajara. Cuenta con estudios complementarios en Dibujo y Téc-
nicas de Ilustración en la Universidad de Medios Audiovisuales CAAV, Character 
Design con el director de cine, animador y caricaturista británico Stephen Silver y 
Painting Creatures con el artista canadiense Bobby Chiu en Schoolism. Posee un 
perfil profesional vinculado con el campo de las industrias creativas dentro de las 
áreas de animación 3D, modelado, ilustración y diseño gráfico. Como ilustrador, 
su práctica artística está orientada principalmente hacia la narrativa gráfica, des-
tacando sus colaboraciones y gusto por la perspectiva de género, humor negro y 
mundos ficcionales. En 2014, su webcómic Electroqueer fue invitado a participar 
en un collage colectivo por parte de The Underdog Community, un grupo de ar-
tistas independientes y creadores del portal MakingComics.com.

José Ángel Becerra Sáinz 
Con formación académica sólida en Comunicación, Mercadotecnia y Diseño Grá-
fico, destaca como profesor en instituciones como la Universidad de Colima y la 
Universidad Anáhuac. Reconocido por sus logros en concursos de diseño, como el 
de UNICEF y la feria de Colima, ha dejado una huella significativa en proyectos de 
identidad gráfica a nivel nacional. Su labor no se limita al ámbito académico, pues 
ha ejercido roles de asesoría en imagen, comunicación y creatividad para institu-
ciones gubernamentales, agencias de publicidad y campañas políticas. Además, 
ha contribuido con su escritura en diversos libros y ha participado como ponente 
en eventos culturales y artísticos. Su versatilidad y compromiso lo posicionan co-
mo una figura destacada en el panorama artístico y educativo de México.
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José Guillermo Castellanos Frías
Conocido como Memo Plastilina, es diseñador gráfico por la Universidad de Gua-
dalajara y dedicado de tiempo completo a la ilustración. Cuenta con una decena de 
libros publicados, domina principalmente los temas infantiles. Su técnica es muy 
particular, ya que utiliza las formas y colores de la plastilina para crear imágenes 
potentes. Asimismo, ha ilustrado diversos carteles para teatro y empaques. Su tra-
bajo ha formado parte de varias exposiciones individuales en varios estados del país 
y dos colectivas en Israel y Reino Unido. Participa como tallerista en la Feria Inter-
nacional del Libro de Guadalajara en la sección infantil, Festival Papirolas y en di-
versos eventos culturales en varios estados del país. Además, colabora en el canal 
de televisión C7 Jalisco en dónde muestra a los niños cómo elaborar figuras de plas-
tilina, siempre abordando temas de literatura, ciencias y artes populares.

Juan Pedro Delgado 
(1972) es licenciado en Letras y maestro en Comunicación por la Universidad de 
Guadalajara, con estudios sobre pedagogía del cómic en l'École européenne supé-
rieure de l'image (Angoulême) y comunicación digital interactiva en la Universi-
tat de Vic (Catalunya). Con experiencia como editor, publirrelacionista, gestor cul-
tural, productor de proyectos formativos y catedrático. Profesor investigador del 
ITESM de 2006 a 2015. Profesor asociado del ITESO de 2018 a la fecha. Especiali-
zado en el diseño de experiencias de aprendizaje relacionadas con economía crea-
tivas. Director desde 2017 a 2018 de Aprendedores, el programa de desarrollo de 
talento de Ciudad Creativa Digital A.C. Programador de la XIII edición de Talents 
Guadalajara, en el marco del FICG #36 (2021). Diseñó y dirigió el lanzamiento del 
Programa de Formación para Talento Especializado (2021-2022) para el Centro In-
ternacional de Animación Taller del Chucho. Director académico de la Fundación 
para el Estudio de Ciencias y Artes de 2020 a 2022. A partir de 2023 se desempe-
ña como Director Cultural del Consejo Estatal para la Cultura y las Artes de Nayarit.

Laura Marisela Quintanilla Parra 
Es coordinadora de la carrera en Animación 2D en la Universidad de Artes Digita-
les (UAD), dedicada a mejorar el nivel educativo en licenciatura para los jóvenes 
artistas. Licenciada en medios audiovisuales con orientación en animación, cursó 
sus estudios en el Centro de Artes Audiovisuales (CAAV), donde enfocó su inves-
tigación de titulación a la educación de la teoría del color para niños. Ha imparti-
do talleres de animación tradicional para niños y adolescentes, programados por 
la Secretaría de Cultura de Jalisco como apoyo a bibliotecas en zonas de bajos re-
cursos. Ha participado en distintas producciones de animación, como animadora, 
colorista y artista conceptual, en el estudio de animación Haini con sede en Gua-
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dalajara, en cortometrajes como El funeral de Don Jején, ganador del segundo lu-
gar en la categoría de Animación en el festival EcoFilm 2013, y largometrajes co-
mo Nikté, Juan Escopeta y el animatic de Fausto.

Lizeth Arámbula "Lizeis" 
Es hija de una enfermera heroica salida de una vecindad en el viejo barrio de Calza-
da del Águila, en Guadalajara, y de un campesino que migró de un rancho a la ciu-
dad como intendente en una sala de autopsias. Creció escuchando rap, leyendo his-
torietas y dibujando para aguantar los viajes en tren hacia la frontera con Estados 
Unidos. Sus fanzines y dibujos pueden verse en su Instagram @lizeis_

Lourdes Garcidueñas Vargas 
Es Licenciada en Diseño Gráfico por la Universidad de Guanajuato y maestra en 
Dirección de Mercadotecnia por la Universidad de Guadalajara. Se tituló de am-
bos niveles por medio de tesis con la temática de narrativa gráfica. Sus investiga-
ciones se enfocaron en la comparación de los elementos visuales del manga y la 
historieta mexicana, y en la aplicación de la psicología del entretenimiento para 
identificar las características que generan rentabilidad en una publicación. Fue 
becada por el entonces Consejo Nacional de Ciencia y Tecnología (Conacyt) pa-
ra realizar su maestría, obtuvo la beca de intercambio de Chukyo University en 
Japón para estudios de cultura e investigación y participó en el programa Mexi-
co Meet America de desarrollo profesional internacional. Actualmente dirige el 
departamento comercial de un corporativo en crecimiento e imparte un taller de 
cómic donde asesora a jóvenes autores, el cual se presentó en el Salón del cómic 
dentro del marco de la FIL 2017.

María Alejandra Sánchez Magaña 
Es ilustradora y diseñadora gráfica. Estudió la licenciatura en Diseño para la Co-
municación Gráfica en la Universidad de Guadalajara. Tiene más de seis años rea-
lizando material gráfico y narrativo. Sus cómics han sido publicados en revistas 
como Marvin, Tierra Adentro, Territorio y México Design. Ha ilustrado dos libros 
infantiles en la Editorial Universitaria: El Legado Secreto de Rigoberta Menchú 
y Repugnante Pajarraco de Francisco Hinojosa. En su trabajo personal es común 
encontrar el amor como falso profeta, desentrañar las capas invisibles de las per-
sonas y la sexualidad absurda pero contemporánea. El humor es también un fac-
tor importante en su obra, por lo que no es raro hallar referencias a otros medios 
audiovisuales, lo que ayuda al lector a crear una relación intertextual, principal-
mente por el efecto paródico, de todo lo que se representa.
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Mario Alberto Ruíz González 
Estudió la Licenciatura en Diseño para la Comunicación Gráfica en la Universi-
dad de Guadalajara. Cursó distintas Master classes con varias personalidades de 
la industria del cine de las que destacan "Digital Matte Painting" impartida por 
Jaime Jasso de Industrial Light and Magic, y "Lighting MasterClass " impartida 
por Igor Lodeiro de Dreamworks. Asistió en la Escuela de Artes del Instituto Cul-
tural Cabañas a varios talleres de los que incluyen Óleo, Acuarela, Ilustración Ja-
ponesa, ganó el certamen de jóvenes creadores del entonces Consejo Nacional pa-
ra la Cultura y las Artes (Conaculta) 2006 -2007. Ha trabajado en Diseño de pro-
ducción, Dirección de Arte y Concept art en diversos proyectos audiovisuales lo-
cales e internacionales, entre ellos 6 largometrajes, más de 20 cortometrajes, y 
tres videojuegos, de los cuales los más destacados son Día de Muertos de Carlos 
Gutiérrez, El reino de las cosas de René Castillo, Inzomnia de Luis Téllez , Lluvia 
en los ojos de Rita Basulto, Cerulia de Sofía Carrillo, Luli y Gabo (serie infantil de 
GNP), BITUP de Cosmogonía caótica, Viva Sancho Villa de 2D Nutz, entre otros .

Enrique Thomsen Saenger 
Es Licenciado en Ciencias de la Comunicación por parte del Tecnológico de Mon-
terrey Campus Guadalajara. Desde la adolescencia, se ha enfocado en la creación 
narrativa, primero a través de la literatura y posteriormente en medios como cine, 
animación y publicidad. Fue publicado en las antologías 2006 y 2007 del Premio 
Acento al Cuento Breve y en 2013 realizó el guion del cortometraje Conejo en la lu-
na para Mighty Studios, proyecto ganador de la 8a Convocatoria de Productores In-
dependientes de Canal 22 y nominado en 2016 al Ariel como mejor cortometraje 
animado. Su trabajo se enfoca principalmente en lo fantástico y lo reflexivo, busca 
explorar el mundo real sin apegarse al realismo al proponer mundos que, no por te-
ner otra lógica, dejen de reflejar el nuestro. Actualmente está por iniciar la tercera 
serie de La vida de M, un webcómic hospedado en Instagram que escribe e ilustra.

Moisés Vizcarra Schiaffino 
Es Licenciado en Ciencias de la Comunicación, su pasión por la ilustración lo ha 
llevado a buscar su formación en esa área partiendo de las enseñanzas autodidac-
tas hasta cursos y talleres profesionales especializados, entre ellos el Taller FILus-
tra con Benjamín Lacombe. Sus actividades en este ámbito incluyen la ilustración 
de un mural para la marca internacional de vino Gran Sangre de Toro de la casa To-
rres, de España, exhibido en el Museo del periodismo y las artes gráficas de Guada-
lajara; así como el diseño e impartición del taller de ilustración de moda para la ex-
posición “Cristóbal Balenciaga” en el Museo de las artes de la Universidad de Gua-
dalajara (MUSA). Fue invitado por la compañía Mattel Inc, para desempeñarse co-
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mo ilustrador de la marca Monster High y actualmente se encuentra desarrollando 
su primer proyecto de novela gráfica de tintes metafísicos y realismo mágico.

Memoë Campanur 
Es diseñador gráfico de profesión, ilustrador desde que se acuerda; 100% colimense, 
papá de dos seres hermosos que les sacan canas verdes y bombero voluntario, orgu-
llosamente mexicano. Su especialidad y amplia experiencia lo han llevado a colaborar 
con distintas agencias del país como ilustrador publicitario y editorial en la cual ha co-
laborado con editoriales como Pearson, Santillana y Larousse. Ha expuesto en países 
como Colombia, Chile, EEUU, Argentina, entre otros, sin olvidar que también ha he-
cho “dibujos” para la taquería de la esquina, la señora de los tamales y para don pepe el 
de los tostilocos. Su amor al diseño y a los vectores le han ayudado a compartir su ex-
periencia en talleres y conferencias en diferentes partes del país, fue docente por más 
de 10 años en la Universidad de Colima, institución que lo vio nacer profesionalmen-
te. En la actualidad trabaja como diseñador gráfico en la Dirección General de Publica-
ciones de esta misma Universidad, es director creativo de 81Bravo y sigue colaborando 
como ilustrador y diseñador freelance con distintas agencias. Su estilo lo destaca por 
desarrollarse en las nuevas tendencias, pero le gustan las corrientes previas.

Patricia Ayala García 
Es profesora investigadora de tiempo completo en el Instituto Universitario de Be-
llas Artes de la Universidad de Colima. Estudió dos maestrías y un doctorado en la 
Universidad de Columbia en la ciudad de Nueva York. Merecedora de las becas Ful-
bright, Fundación Española de Calidad Asistencial (FECA), Fondo Nacional para la 
Cultura y las Artes (FONCA), Instituto Nacional de Bellas Artes (INBA), Programa 
de apoyo a la docencia, investigación y difusión de las artes (PADID) y de la Secreta-
ría de Educación Pública, para estudios en el extranjero. Cuenta con seis libros edita-
dos, ha publicado en revistas indexadas de México, Chile y España. Ha participado en 
25 exposiciones colectivas de fotografía, pintura y escultura en México y Estados Uni-
dos. Ha presentado ponencias sobre cómics en encuentros internacionales en Nue-
va York, Estocolmo y Ámsterdam. En 2016, fue invitada a impartir una ponencia a la 
Comic Con Internacional de San Diego. Forma parte del Sistema Nacional de Inves-
tigadoras e Investigadores, Nivel I.

Paulina Márquez Rubio
Es egresada de Animación y Arte Digital por parte del Tecnológico de Monterrey, 
campus Guadalajara. Lectora ávida desde que pudo sostener un libro y dibujante des-
de los 6 años, piensa en el cómic como una manera muy especial de contar historias 
tanto grandes como pequeñas. Entusiasta de los colores pastel y de una gran diver-
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sidad de estilos artísticos y narrativos, sueña con algún día crear una obra que pue-
da llegar a lo más profundo de los sentimientos del lector. Autora del webcómic The 
Witch Journals, destacado en varias ocasiones en el sitio de internet de cómics Tapas, 
y de otras pequeñas historias.

PIT 
Es Licenciado en Diseño para la Comunicación Gráfica por la Universidad de Guada-
lajara (CUAAD). Con un amplio recorrido por agencias de publicidad, decide ampliar 
sus panoramas complementando su proceso artístico y creativo. Estudió Arteterapia 
y la ejerció al impartir talleres en comunidades en situación de riesgo. Después, se de-
dicó a la ilustración, convirtiéndose en artista plástico profesional, cuyas obras han si-
do exhibidas en varias galerías de arte distinguidas. Actualmente se aplica como ges-
tor cultural y galerista en su propia galería desde hace 7 años.

Ricardo Niño Mora 
Egresado de la carrera Diseño para la Comunicación Gráfica. Cursó diplomados re-
lacionados con el cine, como uno acerca de géneros cinematográficos con Rigoberto 
Castañeda, y otro de guionismo con Guillermo Arriaga. Ganador de la beca Jóvenes 
creadores con el cortometraje animado Bonita paradoja. Tiene perfil de diseñador de 
producción y director, con una trayectoria de más de diez años en distintos proyec-
tos cinematográficos a nivel local e internacional, en los que se encuentran 20 corto-
metrajes animados, dos series animadas y alrededor de siete películas. Entre los pro-
yectos más destacados se encuentran "Ana" de Carlos Carrera, "Día de Muertos" de 
Carlos Gutiérrez, "El reino de las cosas" de René Castillo, "Inzomnia" de Luis Téllez y 
"Lluvia en los ojos" de Rita Basulto. Sus habilidades de storyteller las plasmó en pro-
yectos como la serie animada "Luli y Gabo" y el largometraje animado, aún en desa-
rrollo, "La Hora Mágica" donde funge como director.

Sophia A. Martínez Leoner 
Con formación como arquitecta y siete años de experiencia en la industria de la ani-
mación y videojuegos. Trabajó en diversas áreas en producción, desarrollo, diseño, 
arte conceptual y storyboard, para largometrajes animados y videojuegos. Ha ejerci-
do como docente en dibujo técnico, 3D y render, diseño para videojuegos y narrativa 
de personajes en universidades de Jalisco, Nayarit y Michoacán. También ha traba-
jado como cuentista, novelista e ilustradora de manera independiente. Su educación 
continua se ha encaminado en el estudio analítico y psicoanalítico de las expresiones 
artísticas como el cuento, cine y pintura; con el interés principal en estructuras narra-
tivas y el uso del símbolo del storytelling. Además de la relación de arte-imagen como 
recurso narrativo en medios visuales como lo son el cómic y los videojuegos.
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